
INFORMATICA - 2a LEZIONE
Riepilogo CODING semplice. Proviamo questa

volta a riprodurre un disegno in Pixel Art
partendo da un CODING. PRONTI?

Riga 1:
Riga 2:
Riga 3:
Riga 4:
Riga 5:
Riga 6:
Riga 7:
Riga 8:

15B
8B, 3V, 4B
3B, 3V, 1B, 5V, 3B
1B, 7V, 1B, 1V, 1B, 3V,1B

3B, 2R, 1G, 5R, 4B

2B, 10R, 3B
1B, 5R, 1G, 6R,  2B

1B, 3R, 1G, 5R, 1G, 2R, 2B

1B, 12R, 2B
1B, 1R, 1G, 4R, 1G,5R, 2B

1B, 9R, 1G, 2R, 2B
1B, 3R, 1G, 8R, 2B

2B, 10R, 3B
3B, 6R, 1G, 1R, 4B
3B, 3R, 1G, 4R, 4B

4B, 6R, 5B

5B, 4R, 6B
6B, 2R, 7B

Riga 9:
Riga 10:
Riga 11:
Riga 12:
Riga 13:
Riga 14:
Riga 15:
Riga 16:
Riga 17:
Riga 18:

Se vuoi chiedermi qualcosa o per mandarmi la scheda 
scrivi a: ludovico.albano@scuolasangiuseppeacerra.it
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B=Bianco, R= Rosso, V= Verde, G= Giallo, 


